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TECNOLOGIA E INNOVACION - TECNOACADEMIA POPAYAN
CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS — SENA REGIONAL CAUCA
I
@é@ 21730190 - Aplicacion de las etapas del desarrollo de software en la
Videojuegos y implementacion de soluciones de tecnologias de la informacién vy
Apps Méviles comunicaciones

Facilitador: Claudia Sofia Idrobo Cruz Fecha: dia mes ano
Reto: Personaje de videojuego Objetivo: Diseiia tu Propio Personaje de
Videojuego

PLAN DE SESION EN CLASE — RETO

Nombres: Rol:

Reto Inicial: Diseia tu Propio Personaje de Videojuego
¢Qué aprenderan?

o Exploraran el proceso creativo detras de la creacion de personajes en los
videojuegos.
« Desarrollaran habilidades de diseiio visual y narrativa.

iLo que debes conocer!
1. Investigacion sobre Personajes de Videojuegos:
o Los estudiantes investigaran sobre personajes iconicos de
videojuegos (como Mario, Lara Croft, Sonic, etc.).
o Aprenderan sobre su disefio, historia, habilidades y cdmo se integran
en la trama del juego.
2. Diseno de tu Propio Personaje:
o Cada estudiante creara su propio personaje de videojuego desde
cero.

CCMOES MAGIA, €S CieniCia.

2 o= T 55

www.sena.edu.co ®® ® @SENAComunica GC-F -005 V. 04



o
SENA y a
@l Elempleo g :
7AV @ es de todos [URGERRIC

o Deben considerar aspectos como apariencia fisica, personalidad,
habilidades especiales y trasfondo.
o Pueden dibujar su personaje a mano o utilizar herramientas digitales.
3. Presentacion y Descripcion:
o Los estudiantes presentaran su personaje a la clase.
o Deben explicar su eleccién de disefio, la historia detras del personaje
y cémo encajaria en un juego imaginario.

Ponlo a prueba:

o ¢Pueden describir su personaje de manera convincente?
e ¢Qué elementos unicos agregaron a su disefio?

Este reto fomentara la creatividad, la expresion artistica y la comprension de los
elementos clave en la creacion de videojuegos.

iDiviértanse disefiando!
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